


Vous avez gagné à la loterie mais vous avez perdu votre 
billet.

Expérience
-100

Votre compte Facebook a été piraté.

Expérience
-100

Alors que vous travailliez comme serveur, vous faites tomber 
les boissons sur vos invités. Retournez faire la vaisselle.

Expérience
-80

Argent
-40

Vous devez vous produire au festival de musique local. 
Malheureusement pour le public, vos talents de saxophoniste 

sont décevants.
Expérience

-100

Vous avez collaboré avec une ONG pendant un mois au 
Bénin.

Expérience
+100

Votre pays entre en confinement.

Expérience
-80

La personne avec qui vous aviez rendez-vous ne vient pas.

Expérience
-80

Argent
+60

Vous vous êtes cassé la jambe lors d'une séance d'escalade.

Expérience
-80

Un ami vous demande de l'aider à rénover son appartement.

Expérience
+60





Vous avez obtenu votre permis de conduire !

Expérience
+60

Lorsque vous arrivez à l'aéroport, vous découvrez que votre 
passeport a expiré et que vous ne pouvez pas partir en 

vacances.
Expérience

-80

Vous participez à un mouvement environnemental.

Expérience
+100

Argent
-40

Vous conduisez un scooter électrique et vous tombez.

Expérience
-40

Vous perdez vos chaussettes préférées.

Expérience
-40

Vous avez fait un saut à l'élastique avec un ami. Vous avez 
surmonté votre peur du vide.

Expérience
+100

Vous avez aidé une dame dans la rue et elle vous a donné sa 
vieille guitare.

Expérience
+60

Argent
+60

Oh non ! Vos grands-parents ont divorcé, votre grand-père 
vient vivre avec vous. Vous dormez sur le canapé.

Expérience
-60

Vous tombez amoureux d'un gourou de renommée mondiale 
et lui donnez beaucoup d'argent. Vous passez toutes vos 

soirées du dimanche à essayer de convaincre votre famille 
que la terre est plate.

Expérience
+60

Knowledge
-50

Argent
-40





Vous réussissez l'ascension du mont Everest.

Expérience
+150

Argent
+50

Avancez de deux cases.

Votre grand-mère vous a rendu visite en rêve et vous a dit de 
changer de voie. Lancez les dés, regardez la couleur et 

prenez le chemin correspondant. Ensuite, le tour passe au 
joueur suivant.

Les enseignements du Maître Joda vous ont ouvert les yeux. 
Lancez le dé, regardez la couleur et allez vers le chemin 
correspondant. Le tour passe ensuite au joueur suivant.

Avancez de deux cases.
Conservez cette carte. Au prochain "changement", vous 

pourrez choisir de lancer les dés ou non.

Vous avez acheté un nouveau cours de cuisine en ligne, vous 
saurez désormais comment impressionner votre partenaire.

Expérience
+40

Argent
-20

Avancez de deux cases.


