


Vous recevez un courriel d'une fausse banque. Si vous lancez 
1-3, vous êtes victime d'une fraude et perdez de l'argent -80. 
Si vous lancez 4-6, vous gagnez +40 exp pour ne pas être 

tombé dans le piège.

Votre patron vous donne une dernière chance pour votre 
travail. Si vous répondez mal à la question suivante, vous 

perdez 100 points d'argent.

Vous avez dépensé presque toutes vos économies.

Argent
-100

Votre grand-père vous fait un don.

Argent
+100

Vous êtes allé au casino. Répondez à une question. Si vous 
avez raison, tout le monde vous donne 50 d'Argent. Si vous 

échouez, vous donnez 10 de votre Argent à chaque 
adversaire.

Vous recevez une grosse prime pour votre excellent travail.

Argent
+200

Argent
+60

Vous avez négocié une augmentation de salaire.

Vous avez été engagé pour un projet fascinant dans une 
grande entreprise.

Expérience
+80

Argent
+100

Votre patron vous confie un projet très difficile ; si vous 
répondez correctement à la question suivante, vous 

obtiendrez le double de points.





Votre chien a mangé votre portefeuille.

Vous vous êtes endormi dans le train en rentrant chez vous, 
vous devez appeler un taxi

Argent
-50

Tu dois réparer l'écran de ton téléphone parce que tu as 
essayé de prendre un selfie en faisant du vélo.

Expérience
-20

Argent
-100

Vous avez acheté tout l'équipement nécessaire pour jouer au 
hockey, mais au bout d'une semaine, vous vous rendez 

compte que vous détestez ce sport.
Expérience

+40
Argent
-120

Vous avez hérité d'une belle maison au bord d'un lac.

Expérience
+60

Argent
+100

Vous avez été refusé à un entretien d'embauche, mais c'est 
votre voisin de droite qui a obtenu le poste !

Votre Argent : -100
L'Argent du voisin de droite : +100

C'est votre anniversaire et les autres joueurs vous font un 
cadeau.

Tous les autres joueurs te donnent 10 d'Argent.

Vous avez commandé une pizza pour le joueur de gauche. 
Votre Argent : - 50 

Le joueur de gauche : +30 Expérience
Argent

-50

Vous avez besoin de faire de la place dans la cave, mieux 
vaut organiser un marché aux puces pour gagner de l'argent.

Expérience
+30

Argent
+40





Vous êtes un procrastinateur invétéré. Vous avez perdu une 
opportunité d'emploi.

Argent
-100

Avancez de deux cases.

Votre grand-mère vous a rendu visite en rêve et vous a dit de 
changer de voie. Lancez les dés, regardez la couleur et 

prenez le chemin correspondant. Ensuite, le tour passe au 
joueur suivant.

Les enseignements du Maître Joda vous ont ouvert les yeux. 
Lancez le dé, regardez la couleur et allez vers le chemin 
correspondant. Le tour passe ensuite au joueur suivant.

Avancez de deux cases.
Conservez cette carte. Au prochain "changement", vous 

pourrez choisir de lancer les dés ou non.

Vous trouvez une bague en diamant et obtenez une 
récompense en la rendant à son propriétaire.

Argent
+60

Avancez de deux cases.


