


Hai vinto la lotteria ma hai perso il biglietto.

- a»
-100

Ti sei rotto la gamba durante una sessione di arrampicata.

@S a» a»
-80

Oh no! Il tuo account Instagram & stato hackerato.

Esperienza
ap @

Un tuo amico ti chiede di aiutarlo a imbiancare il suo
appartamento.

@h -G a»
+60

Il tuo Paese va in lockdown per una nuova pandemia.

Esperienza
ap @

Mentre lavoravi come cameriere, hai versato i drink sui tuoi
clienti. Ti rispediscono a lavare i piatti.

-
-80 -40

Hai ricevuto un due di picche.

@D
-80 +60

Devi esibirti a un festival musicale locale. Sfortunatamente per
il pubblico, non sei un abile sassofonista.

Esperienza
ap @

Collabori con una ONG. Vai per un mese in Benin.

a» aE»
+100







Hai preso la patente!

@H e a»
+60

Oh nol! | tuoi nonni hanno divorziato e tuo nonno ti ha chiesto
di ospitarlo. Dormi sul divano.

@h e a»
-60

Quando arrivi in aeroporto, scopri che il tuo passaporto &
scaduto e non puoi andare in vacanza.

Esperienza
ap @

-

Vai a fare bungee jump con un amico. Ora la tua paura delle

altezze & un brutto ricordo!
Esperienza
+100

Ti unisci @ un movimento di attivisti per I'ambiente.

-
+100 -40

Hai sperperato il tuo patrimonio per seguire un guru di fama
mondiale e trascorri tutte le tue serate domenicali cercando di
convincere la tua famiglia che la Terra & piatta.

Esperienza Conoscenza Denaro
+60 -50 -40

~

Hai un incidente con il monopattino elettrico. Niente di grave,
andré meglio la prossima voltal

Esperienza
ap @

Aiuti una signora ad attraversare la strada e lei ti regala la sua

vecchia chitarra.
—
+60 +60

Hai perso i tuoi calzini preferiti.

Esperienza
ap @







Hai scalato il Monte Everest. Complimentil

+150 +50

Hai acquistato un nuovo corso di cucina online, ora saprai
come stupire tua madre!

+40 -20

Avanza di due caselle.

Avanza di due caselle.

Avanza di due caselle.

Gli insegnamenti del Maestro Joda ti hanno aperto gli occhi.
Tira il dado e vai sul percorso del colore corrispondente, poi
passa il turno.

Conserva questa carta. Se capiti sulla casella "Incidente di
percorso" potrai deicidere tu se lanciare o no il dado.

Tua nonna fi & apparsa in un sogno dicendoti di cambiare
vita. Tira il dado e vai sul percorso del colore corrispondente,
poi passa il turno.




