


Saat séhkdpostin vadrennetyltd pankilta. Jos heitét 1-3,
lankeat petokseen ja menetdt 80 rahapistettd. Jos heitéit 4-6,
saat +40 kokemuspistettd, kun et joudu ansaan.

Sinut palkattiin kiehtovaan projektiin suuressa yrityksessé.
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+100

Pomosi antaa sinulle erittdin haastavan projektin; Jos vastaat
seuraavaan kysymykseen oikein, saat kaksinkertaiset pisteet.

Pomosi antaa sinulle viimeisen mahdollisuuden tydssési. Jos
vastaat védrin seuraavaan kysymykseesi, menetét 100
rahapistettd.

Saat suuren bonuksen hienosta ty&stési.
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Olette neuvotelleet palkankorotuksesta.
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Kaytit lahes kaikki saéstosi.
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Isoiséisi antaa sinulle lahjoituksen.

+100

Menit kasinolle. Vastaa kysymykseen. Jos olet oikeassa, kaikki
antavat sinulle 50 rahapistettd. Jos epdonnistut, annat 10
rahapistettd jokaiselle kanssapelaaijalle.







Koirasi s6i lompakkosi.

Tilasit pizzan vasemmalla olevalle pelaajalle. Sinun rahapiste-
esi -50 ja vasemmalla olevalle pelaajalle +30 kokemuspistei-
ta.

Nukahdit junaan matkalla kotiin, sinun téytyy soittaa taksi.
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Sinut hyléttiin tyshaastattelussa, mutta oikeanpuoleinen
naapurisi sai tydpaikan! Sinulle -50 ja naapurillesi +100
rahapistettd.

Sinun on korjattava puhelimesi néyttd, koska yritit oftaa selfien

ajaessasi pydralla.
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Sinun taytyy tehdé filaa kellarissa, parempi jgriestdd kirpputori

ansaitaksesi rahaa.
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Ostit kaikki j&igkiekon pelaamiseen tarvittavat vélineet, mutta
viikon kuluttua huomaat vihaavasi jadkiekkoa.
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On syntymépdivési ja saat lahjoja. Joka toinen pelaaja antaa
sinulle 10 rahapistettd.

Olet perinyt kauniin talon jérven rannalla.
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Olet toivoton viivyttelija. Menetit tydmahdollisuuden
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Lsydét timanttisormuksen ja saat palkkion, kun palautat sen
omistajalle.
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Siirry kaksi ruutua eteenpdin.

Siirry kaksi ruutua eteenpdin.

Siirry kaksi ruutua eteenpéin.

Isoditisi vieraili luonasi unessa késkien sinua muuttamaan
polkuasi. Heité noppaa ja siirry vastaavalle polulle. Vuoro
siirtyy seuraavalle pelaaijalle.

Tallenna téma kortti. Seuraavassa "muutosruudussa” voit
valita, heitétkd noppaa vai et.

Mestari Jodan opetukset ovat avanneet silmési. Heitd noppaa
ja siirry vastaavalle polulle. Vuoro siirtyy seuraavalle
pelaaijalle.




