


Otrzymujesz wiadomość e-mail od fałszywego banku. Jeśli 
wyrzucisz 1-3, padniesz ofiarą oszustwa i stracisz Pieniądze 
-80. Jeśli wyrzucisz 4-6, zyskasz +40 do Doświadczenia za 

to, że nie wpadłeś w pułapkę.

Twój szef daje Ci ostatnią szansę w pracy. Jeśli źle odpowiesz 
na kolejne pytanie, stracisz -100  w Pieniądzach.

Wydałeś prawie wszystkie swoje oszczędności.

Money
-100

Twój dziadek daje Ci darowiznę.

Money
+100

Poszedłeś do kasyna. Odpowiedz na pytanie. Jeśli odpow-
iedziałes poprawnie, każdy daje ci +50 do Pieniędzy. Jeśli 

nie, dajesz po +10 Pieniędzy każdemu przeciwnikowi.

Otrzymujesz dużą premię za swoją świetną pracę.

Money
+200

Money
+60

Wynegocjowałeś podwyżkę wynagrodzenia.

Zostałeś zatrudniony do fascynującego projektu w dużej 
firmie.

Experience
+80

Money
+100

Twój szef daje ci bardzo wymagający projekt. Jeśli 
poprawnie odpowiesz na kolejne pytanie, otrzymasz 

podwójne punkty.





Twój pies zjadł Twój portfel.

Zasnąłeś w pociągu w drodze do domu, musisz wezwać 
taksówkę.

Money
-50

Musisz naprawić ekran swojego telefonu, ponieważ 
próbowałeś zrobić selfie podczas jazdy na rowerze.

Experience
-20

Money
-100

Kupiłeś cały sprzęt potrzebny do gry w hokeja, ale po 
tygodniu zdałeś sobie sprawę, że go nienawidzisz.

Experience
+40

Money
-120

Odziedziczyłeś piękny dom nad jeziorem.

Experience
+60

Money
+100

Zostałeś odrzucony na rozmowie kwalifikacyjnej, ale Twój 
sąsiad z prawej dostał pracę! 

Twoje pieniądze: -100 Pieniądze. 
Pieniądze prawego sąsiada: +100

Masz urodziny i inni gracze robią ci prezent. Każdy inny 
gracz daje ci +10 do Pieniędzy.

Zamówiłeś pizzę dla gracza po lewej. Twoje Pieniądze -50. 
Gracz po lewej +30 do Doświadczenia.Money

-50

Trzeba zrobić trochę miejsca w piwnicy, lepiej zorganizować 
pchli targ, żeby trochę zarobić.

Experience
+30

Money
+40





Jesteś absolutnym prokrastynatorem. Straciłeś szansę na 
pracę.

Money
-100

Przesuń się o dwa pola do przodu.

Twoja babcia odwiedziła Cię we śnie, mówiąc, abyś zmienił 
swoją ścieżkę. Rzuć kostką, spójrz na kolor i przejdź na 
odpowiednią ścieżkę. Następnie kolejka przechodzi na 

kolejnego gracza.

Nauki Mistrza Jody otworzyły Ci oczy. Rzuć kostką, spójrz na 
kolor i przejdź do odpowiedniej ścieżki. Następnie tura 

przechodzi na kolejnego gracza.

Przesuń się o dwa pola do przodu.
Zachowaj tę kartę. Przy następnej "zmianie" możesz rzucić 

kośćmi lub nie.

Znajdujesz pierścionek z diamentem i otrzymujesz nagrodę za 
zwrócenie go właścicielowi.

Money
+60

Przesuń się o dwa pola do przodu.


