


Ofrzymujesz wiadomo$é e-mail od fatszywego banku. Jesli
wyrzucisz 1-3, padniesz ofiarg oszustwa i stracisz Pienigdze
-80. Jedli wyrzucisz 4-6, zyskasz +40 do Do$wiadczenia za

to, ze nie wpadfe$ w pufapke.

Zostate$ zatrudniony do fascynujgcego projekiu w duzej

Experience
+80

firmie.

Money

Twoj szef daje Ci ostatniq szanse w pracy. Jesli Zle odpowiesz
na kolejne pytanie, stracisz -100 w Pienigdzach.

Twdj szef daje ci bardzo wymagaijqcy projekt. Jesli
poprawnie odpowiesz na kolejne pytanie, otrzymasz
podwdijne punkty.

Otrzymujesz duzq premig za swojq $wietnq prace.

Mone

Wydafes prawie wszystkie swoje oszczednosci.

Money
ap aE

Wynegocjowate$ podwyzke wynagrodzenia.

- - Money
+60

Twdj dziadek daje Ci darowizne.

Money

Poszedfes do kasyna. Odpowiedz na pytanie. Jesli odpow-
iedziates poprawnie, kazdy daje ci +50 do Pieniedzy. Jesli
nie, dajesz po +10 Pieniedzy kazdemu przeciwnikowi.







Twdj pies zjadf Twdj portfel.

Money
ap @

Zaméwite$ pizze dla gracza po lewej. Twoje Pienigdze -50.
Gracz po lewej +30 do Doswiadczenia.

Zasngte$ w pociggu w drodze do domu, musisz wezwad

taksdwke.
Money
ap

-

Zostate$ odrzucony na rozmowie kwalifikacyjnej, ale Twgj
sgsiad z prawej dostat prace!
Twoje pieniqdze: -100 Pienigdze.
Pienigdze prawego sgsiada: +100

Musisz naprawié ekran swojego telefonu, poniewaz
prébowates zrobi¢ selfie podczas jazdy na rowerze.

Experience Money
b

Trzeba zrobié troche miejsca w piwnicy, lepiej zorganizowaé
pchli targ, zeby troche zarobié.

-
+30 +40

~

Kupite$ caly sprzet potrzebny do gry w hokeja, ale po
tygodniu zdates sobie sprawe, ze go nienawidzisz.

Experience Money
b

Masz urodziny i inni gracze robiq ci prezent. Kazdy inny
gracz daje ci +10 do Pieniedzy.

Odziedziczytes piekny dom nad jeziorem.

—
+60 +100







Jestes absolutnym prokrastynatorem. Stracite$ szanse na
prace.

Money
ap @&

Znajdujesz piericionek z diamentem i otrzymujesz nagrode za
zwrécenie go wlascicielowi.

- - Money
+60

~

Przesuri si¢ o dwa pola do przodu.

Przesur sie o dwa pola do przodu.

Przesun sie o dwa pola do przodu.

Twoja babcia odwiedzita Cig we $nie, méwiqgc, aby$ zmienit
swojq $ciezke. Rzu¢ kostkq, spdjrz na kolor i przejdz na
odpowiedniq $ciezke. Nastepnie kolejka przechodzi na

kolejnego gracza.

Nauki Mistrza Jody otworzyty Ci oczy. Rzu¢ kostkq, spéjrz na
kolor i przejdz do odpowiedniej $ciezki. Nastepnie tura
przechodzi na kolejnego gracza.

Zachowai te karte. Przy nastepnej "zmianie" mozesz rzucié
koéémi lub nie.




